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Когда JavaScript только появился, он, как правило, использовался для создания 

самых простых эффектов web-страницы. В последние годы с приходом эры Web 2.0 и 

Ajax JavaScript стал фундаментом, на котором строится динамическая и интерактивная 

часть большинства сайтов в мире. 

Несмотря на то, что JavaScript очень мощный язык, создание на нем сложных 

современных приложений требует очень скрупулезных знаний, к примеру, в области 

совместимости со всеми современными браузерами. Помогают программистам справиться 

с этой задачей JavaScript фреймворки – библиотеки или наборы готовых функций для 

реализации функциональности современных сайтов. Сравнение популярных подобных 

решений будет представлено в этой статье. 

 

О JavaScript 

Javascript - скриптовый язык, предназначенный для создания интерактивных веб-

страниц[1]. 

JavaScript как правило используется как встраиваемый язык для программного 

доступа к объектам приложений. Наиболее широко JavaScript применяется в браузерах 

как язык сценариев. 

Основные черты архитектуры JavaScript :  

• динамическая типизация  

• слабая типизация 

• автоматическое управление памятью 

• прототипное программирование 
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Рис. 1. Шаблон проектирования MVC 

Controller) 

проектирования MVC (рис.1) предполагает разделение

пользовательского интерфейса и управляющей логики

представление и контроллер – таким образом, 

может осуществляться независимо. Модель (Model) 

области представлению и реагирует на команды контроллера

Представление (View) отвечает за отображение данных

ьзователю, реагируя на изменения модели. Контроллер

действия пользователя, оповещая модель о необходимости

время концепция MVC становится всё более и более

логики проектов и его визуализации. Такая

использование и тестирование программного кода.  

позволяет разделить данные, представление и обработку

отдельных компонента: 

 Model). Модель предоставляет данные и

реагирует на запросы, изменяя своё состояние.  

Представление, вид (англ. View). Отвечает за визуализацию

ступает форма или окно с графическими элементами

0609 

 

предполагает разделение данных 

логики на три отдельных 

образом, что модификация 

(Model) предоставляет 

контроллера, изменяя 

отображение данных предметной 

Контроллер (Controller) 

необходимости изменений.[2] 

более и более популярной за 

Такая модель упрощает 

представление и обработку действий 

данные и методы работы с 

визуализацию. Часто в 

графическими элементами. 



 
http://sntbul.bmstu.ru/doc/734161.html  

• Контроллер (англ. Controller). Обеспечивает связь между пользователем и 

системой: контролирует ввод данных пользователем и использует модель и представление 

для реализации необходимой реакции. 

 

          Самые популярные JavaScript-фреймворки 

• Backbone.js 
• Ember.js 
• JavaScriptMVC 
• Spine.js 
• Sammy.js 
• KnockoutJS 
• Dojo 
• AngularJS 
• jQuery 

 

AngularJS и Knockout 

AngularJS и Knockout очень близки по своей идеологии. Они являются 

фреймворками для динамических веб-приложений и используют HTML в качестве 

шаблона. Они позволяют расширить синтаксис HTML для того, чтобы описать 

компоненты вашего приложения более ясно и лаконично. Из коробки они устраняют 

необходимость писать код, который раньше создавался для реализации связи model-view-

controller. AngularJS и Knockout — это по сути то, чем HTML и JavaScript были бы, если 

бы они разрабатывались для создания современных веб-приложений. HTML — это 

прекрасный декларативный язык для статических документов. Но, к сожалению, в нем нет 

многого, что необходимо для создания современных веб-приложений. [3] 

Для сравнения двух этих фреймворков были использованы исходные коды 

приложения TodoMVC[5], отлично демонстрирующего принципы построение и 

архитектуру приложений при помощи разных JavaScript-фреймворков. 

Приложение TodoMVC — это список дел. Дела можно добавлять, помечать как 

выполненные и удалять. Список должен сохраняться в локальном хранилище браузера.   

 

Решение при помощи AngularJS 

MVC обеспечивает чистое и тестируемое разделение между контроллером и 

представлением (HTML-шаблон). Контроллер — это обычный класс JavaScript, который 

трансплантирован в область видимости представления. Благодаря этому взаимодействие 

модели с контроллером и представлением очень простое. 
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Модель представляет собой набор объектов и примитивов, на которые ссылается 

объект области видимости ($scope). Это позволяет легко протестировать изолированный 

контроллер, так как можно просто создать экземпляр контроллера без вида, потому что 

между ними нет никакой связи.[4] 

 

 

Рис. 2. Структура проекта с реализацией на AngularJS 
  

Для создания модели используется  сервис $scope (рис.3). Сервис $scope включает 

в себя ссылки на модель данных. Благодаря этому, любые изменения в представлении 

отражаются в модели, что позволяет обойти необходимость манипулирования DOM и 

облегчает инициализацию и прототипирование веб-приложений. 

 
Рис. 3. Код создания модели 

 

 Директивы(directives) являются расширениями для HTML (рис.4). С их помощью 

можно изменять поведением действующих HTML-элементов, можно создавать новые 

компоненты. Директивы используются для выделения особой функциональности в 

компоненты, например, для повторного использования. 

На примере использована директива для изменения состояния элемента в 

зависимости от фокуса. 
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Рис. 4. Код использования директив 

 

Решение на AngularJS: 

 

 
Рис. 5. Внешний вид решения на AngularJS 

 

 Решение при помощи Knockout JS 

 Knockout использует немного отличную от MVC архитектуру – MVVM (рис.6). 

Несмотря на другое название суть работы похожа: приложение состоит из структуры 

Модель-Представление-Модель представления. Данные, которые будут отображаться, 

представлены в модели. Элементы страницы помещены в представление. Модель 

представления – состояние интерфейса в настоящий момент времени. 
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Построение приложения

своеобразного гибрида модели

размещены data-bindings, аналоги

(рис.7).  

 

 

Подход two-way binding

элементов страницы с элементами

observable и observableArray

 

Рис.
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Рис. 6. Модель MVVM 

приложения в Knockout происходит с использованием

модели и контроллера. Внутри объекта ko.bindingHandlers

аналоги директив в Angular, которые были рассмотрены

Рис. 7. Объект ko.bindingHandlers 

binding, который предполагает под собой двунаправленную

элементами модели, в Knockout реализован посредством

 (рис.8). 

Рис. 8. Использование функции observable 

0609 

использованием ModelView, 

bindingHandlers 

были рассмотрены ранее 

 

двунаправленную связь 

посредством функций 
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Ключевой же разницей в реализации шаблонизаторов в Angular и Knockout 

является способ рендеринга элементов: Angular генерирует DOM-элементы, которые 

потом использует; Knockout — генерирует строки и innerHTML-ит их. Поэтому генерация 

большого числа элементов занимает у Knockout больше времени[6]. 

 Стоит также заметить, что data-binding – единственный способ отображения 

данных и их связи и представлением в Knockout, в этом плане Knockout уступает Angular, 

где представлен более широкий инструментарий для работы с выводимыми данными.  

Решение на Knockout JS: 

 
Рис. 9. Внешний вид решения на Knockout JS 

 

Производительность 

Благодаря более простой структуре приложения холодный старт приложения на 

Knockout происходит быстрее, чем у Anjularjs. 

А вот когда речь идет о рендеринге и отображении, Angularjs имеет преимущество. 

В частности, это происходит из-за того, что Knockout генерирует строковые элементы, а 

Angularjs – элементы DOM. 

 

Вывод 

Angularjs и Knockout являются интересными JavaScript-решениями для 

одностраничных веб-приложений. Легковесность и достаточно низкий порог вхождения 

являются отличным подспорьем для быстрого решения построения архитектур 

приложений средней сложности при помощи Knockout. Структурированность 

архитектуры, выделение директив, сервисов и контроллера в AngularJS хорошо подходят 

для реализации полноценных одностраничных приложений со сложной архитектурой и 
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сложными связями.  В целом, оба фреймворка имеют свои преимущества и аудиторию, 

что предполагает положительную динамику их последующего развития. 

 

Список литературы 

1. Центральный JavaScript-ресурс. Режим доступа: http://javascript.ru/ (дата обращения 

02.04.2014). 

2. Model-View-Controller. Available at: http://www.rsdn.ru/article/patterns/generic-mvc.xml, 
accesseed 04.04.2014. 

3. Коллективный блог Хабрахабр. Режим доступа: http://www.habrahabr.ru (дата 

обращения 03.04.2014). 

4. AngularJS: Рецепты. Режим доступа: http://angular-doc.herokuapp.com/cookbook/  (дата 

обращения 22.03.2014). 

5. Project which offers the same Todo application implemented using MV* concepts in most 

of the popular JavaScript MV* frameworks of today. Available at: http://todomvc.com/, 

accesseed 14.03.2014. 

 

 

      


