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            Соединение искусства резьбы по дереву с умением создавать модели 

«невозможных» фигур из бумаги и с использованием возможностей программы 3D 

моделирования усиливает магию созданных ими творений. Благодаря  «невозможным» 

фигурам появилось новое направление в скульптуре. «Невозможность» фигуры 

пропадает, если удается на нее посмотреть с разных сторон. Рассматривание 

«невозможных» фигур – очень увлекательное и полезное для развития пространственного 

мышления занятие [1].  

        Для работы из дерева, приведенной в статье, в качестве «невозможной» фигуры 

использована «рамка» (рис.1). Разоблачение  конструктивной «невозможности» рамки 

удалось продемонстрировать средствами начертательной геометрии (рис. 2) [2]. 
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Рис. 2. Ортогональные проекции «невозможной» рамки 

 

Что касается резьбы по дереву, то ее осуществили после создания 3D-модели в 

программе Autodesk Inventor (рис. 3а и б) [3]. На  рис. 3б видно, что изменение точки 

просмотра изменяет конструкцию модели. Фрагмент доски с 3D-моделями рамки показан 

на рис. 4. 

 

Рис. 1. «Невозможная» рамка» 
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Рис. 3. а) электронная 3D- модель доски с «невозможной» рамкой; 

б) изображение  «невозможной» рамки при изменении точки просмотра 
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Реальная деревянная модель «невозможной» рамки, изготовленная авторами 

статьи, приведена на рис. 5 а. Замкнутость конструкции  нарушается, если повернуть 

рамку на некоторый угол (рис. 5б). 

 

 

 

 

 

Рис. 4. Фрагмент доски с 3D-моделями рамки 
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Рис. 5.  а) деревянная модель «невозможной» рамки; 

б) модель «невозможной» рамки при изменении точки   просмотра 
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